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Vorwort

Vor 2200 Jahren wurde einem Mann ein Problem gestellt, an
dem er lange herumknobelte. Er versuchte alle mdoglichen
Wege, doch keiner fithrte zum Ziel. Eines Tages aber, er nahm
gerade ein Bad, hatte er einen Gedankenblitz, und das Pro-
blem wurde ganz einfach. Splitternackt, wie er war, rannte er
durch die StraBen nach Hause, um die Losung sofort auszu-
probieren. Unterwegs rief er immer wieder: ,,Ich hab’s!*; da
er Grieche war, klang das wie ,,Heureka!“. Dieser Mann war
kein Unbekannter, sondern Archimedes, der gro3e Mathe-
matiker, Physiker und Ingenieur der Antike.

In diesem Buch sind nur Aufgaben zusammengestellt, die
bei der Losung ein Heureka-Erlebnis hervorrufen. Alle Pro-
bleme haben einen besonderen Kniff, den man zuerst einmal
erkennen muss. Bei vielen Aufgaben wird man bewusst auf
eine falsche Fihrte gelenkt; bleiben Sie also immer miss-
trauisch. Bei anderen muss man zuerst mit liebgewonnenen
Denkgewohnheiten brechen, bevor man einen Losungsweg
findet.

Die Aufgaben haben verschiedene Schwierigkeitsgrade.
Manche sind einfache Scherze, fiir die nicht das geringste Ma-
thematikwissen nétig ist, andere verlangen Grundkenntnisse
der Algebra und vor allem der Geometrie. Aber keine Sorge,
ein Mathematikstudium ist in keinem Fall erforderlich. Eines
haben aber alle Aufgaben gemeinsam: Man braucht niemals
langere Berechnungen anzustellen, bei fast allen Problemen
sind Bleistift und Papier sogar vollig tiberflissig.

Wenn jemand eine Sammlung deutscher Lyrik herausgibt,
wird er selbstverstdandlich unter jedes Gedicht den Namen des
Dichters schreiben. Bei Denksportaufgaben ist das anders. Es
gibt Unmengen von Ritselbiichern, in denen immer wieder
die gleichen Probleme auftauchen, aber kaum ein Autor gibt
an, wo er abgeschrieben hat. Deshalb habe ich mich bemiiht,
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die Geschichte der Aufgaben dieses Buches soweit wie mog-
lich zuriickzuverfolgen. Dies war ein sehr schwieriges Unter-
fangen, da es, abgesehen von David Singmasters bisher noch
unverdffentlichtem Buch Sources in Recreational Mathema-
tics, das mir der Autor dankenswerterweise zur Verfligung
stellte, praktisch keine Quellenhinweise gibt. Hochstwahr-
scheinlich habe ich nur in den wenigsten Féllen den Ursprung
eines Problems gefunden. Ich wiirde mich deshalb iiber jede
Zuschrift freuen, die mir dltere Quellen mitteilt.

Die Angabe einer Quelle in diesem Buch besagt iibrigens
nur, dass dort die Ideen, Tricks oder Kniffe, die hinter dem
Problem stecken, zum ersten Mal aufgetaucht sind. Der Wort-
laut ist immer vo6llig verschieden. Bei einigen Rétseln ist die
zitierte Losung erst viele Jahre nach der Aufgabe erschienen.
Das bedeutet im Allgemeinen nicht, dass es nicht schon frii-
her gelost wurde, sondern nur, dass der angegebene Losungs-
weg erst dann erstmals beschritten wurde.

Heinrich Hemme
Osnabriick, 1988
Roetgen, 2012
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